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Dalyko anotacija (iki 500 sp. ž.) 

Dalykas Scenos ir ekraninio meno teorijos supažindina su reikšmingomis teatro, performanso, kino, 
vaizdo žaidimų teorijos kryptimis, problemomis ir aktualiais teoriniais konceptais, formuojančiais 
šiuolaikinės scenos ir ekraninės kultūros sampratas. Kurso metu doktorantams pristatoma, kaip 
vykstant kultūrinei, socialinei, technologinei, meninei kaitai, keitėsi filosofų,  teoretikų bei 
menininkų požiūris į scenos menus ir kiną bei kitas skaitmenines medijas bei, kaip keitėsi pati teorinė 
scenos ir ekraninio meno mintis. Doktorantai skatinami ir lavinami kritiškai analizuoti teorijos ir 
meninių artefaktų tarpusavio sąveikas bei aptarti, kaip atskiros teorinės nuostatos ir konceptai 
atsispindi atskirų kūrinių tematikoje, naratyvinėje struktūroje bei jų „perskaitymo“ strategijose. 

 

Siekiami studijų rezultatai 

Bendrosios ir dalykinės 
komptencijos 

LMTA Meno doktorantūros 
programos siekiami rezultatai 

Studijų dalyko siekiami rezultatai 

Žinios, jų taikymas 

 Įgyja naujausių sistemingos 
mokslinių ar meninių tyrimų arba 
meninės veiklos žinių. 
 Geba jas taikyti kuriant 
naujas fundamentines žinias ir 
idėjas, sprendžiant strateginio 
pobūdžio veiklos uždavinius. 

Žinoti  reikšmingiausias šiuolaikinės 
scenos ir ekraninio meno teorijos 
kryptis, autorius ir koncepcijas; 
Gebėti taikyti pasirinktas teorines 
prieigas ir koncepcijas šiuolaikinių 
scenos ir ekraninio meno artefaktų ir 
fenomenų analizėje 

Gebėjimai vykdyti 
tyrimus 

 Geba pasiūlyti, analizuoti, 
sintetinti, sisteminti ir kritiškai 
vertinti naujas ir sudėtingas 
idėjas, ieškant originalių 
mokslinių/ meninių tyrimų ir 
meno kūrybos sprendimų, 
sprendžiant sudėtingas kultūros ir 
mokslo plėtros, visuomenės 
meninės veiklos problemas.  

Gebėti kritiškai vertinti ir analizuoti 
scenos ir ekraninio meno teorijas ir 
kūrybingai jas taikyti pasirinktų 
fenomenų analizei  
 

 



 Geba planuoti ir vykdyti 
fundamentinius ir taikomuosius/ 
meninius didelės 
apimties tyrimus arba kultūros ir 
meno projektus, kurie 
reikšmingai išplečia žinių ribas. 

Specialieji gebėjimai 

 Geba, remiantis 
naujausiomis mokslinių/ meninių 
tyrimų  teikiamomis žiniomis, 
kurti originalias tyrimų, studijų, 
kultūrinės ir meninės veiklos, 
naujovių kūrimo priemones ir 
instrumentus.  
 Geba savarankiškai dirbti 
intelektinį, meninį ir kūrybinį 
darbą. 

Įgyti teorinių analitinių įrankių 
šiuolaikiniams meno ir kultūros 
fenomenams tirti ir aiškinti  
 
Gebėti atlikti savarankiškus meno ir 
kultūros fenomenų tyrimus 

Socialiniai gebėjimai  Geba bendrauti su 
moksline, kūrybine ir kultūrine 
bendruomene, inicijuojant ir 
plėtojant naujus tyrimų ar 
kūrybinius projektus. 
 Plėtoja tiriamąją/ kūrybinę 
veiklą, skatinančią visuomenės 
raidai palankią kultūrinę pažangą. 

Gebėti pristatyti ir paaiškinti 
visuomenei aktualius šiuolaikinio 
meno ir kultūros virsmus 

Asmeniniai gebėjimai  Geba savarankiškai 
tobulėti, kritiškai vertinti savo 
sprendimus ir pasiekimus, 
pasirengęs nuolatos tobulinti 
įgūdžius mokytis visą gyvenimą, 
plėtoti kūrybinius intelektinius 
asmens gebėjimus. 
 Geba greitai reaguoti į 
dinamiškus visuomenės pokyčius. 

Įgyti  kritinio mąstymo ir akademinio 
rašymo įgūdžių, reikalingų sėkmingai 
mokslininko karjerai 

 

Dalyko tikslas 

Išstudijuoti reikšmingas šiuolaikinės scenos ir ekraninio meno teorijas, autorius ir jų plėtojamas 
koncepcijas, lavinti doktorantų analitinius ir taikomuosius gebėjimus – atpažinti dominuojančius 
scenos ir ekraninio meno teorijos diskursus ir gebėti juos analizuoti 

Dalyko turinys (paskaitų, seminarų temos) 

 
1. Vizualioji kultūra ir jos tyrimai: paradigminiai pokyčiai XX a. 9-10 deš. –XXI a. 1-2 deš. 

(Nicholas Mirzoeff, Ella Shogat, Robert Stam, Irit Rogoff, Gillian Rose) 
2. Kino ir scenos menų filosofijos tarpusavio sąveikos (Gilles Deleuze; Stanley Cavell, Alain 

Badiou, Jacques Rancière) 
3. Tikrovės samprata scenos ir ekraniniuose menuose (Bill Nichols; Stella Bruzzi, Chris 

Cagle) 
4. Istorinis ir atminties diskursas scenos mene, kine ir medijose (Hayden White; De Cesari, C. 

ir Rigney,) 
5. Dokumentinis kinas kaip tyrimas (Mike Wayne) 



6. Auditorijos problematika teatro, kino ir medijų teorijoje  (Henry Jenkins; John Hartley, 
Jacques Rancière) 

7. Intermedialumas scenos ir kino teorijoje bei praktikoje (Jay David Bolter, Richard Grusin; 
Irina Rajewsky, Ágnes Pethő, Chiel Kattenbelt) 

8. Imersinio teatro teorijos ir praktika (Gareth White, Catherine Bouko, Adam Alston) 
 

 

Studijų metodai 
Probleminis dėstymas, seminarai, atvejų analizės 

Atsiskaitymo formos Pasirinktos teorinės problemos analizė raštu  

Dalyvavimas diskusijose seminarų metu 

 

Vertinimo strategija 

Atsiskaitymas/ įvertinimas Svoris, 
proc. 

Vertinimo kriterijai 

Pasirinktos teorinės problemos 
analizė raštu  

 

60% 0-2 balai -  darbo temos ir problemos pagrindimas  
0-2 balai - tikslo ir uždavinių formulavimas, jų 
realizavimas  
0-2 balai - darbo teorinis lygis (gebėjimas taikyti pasirinktą 
teoriją ar konceptą)  
0-2  balai  - tyrimo kokybė 
0-1 balas - išvadų pagrįstumas  
0-1 balas - kalbos stilius ir kokybė 

 

Dalyvavimas diskusijose 
seminarų metu 

 

40% 0-2 balai - atlieka visas numatytas užduotis,  
0-2 balai  - dalyvauja diskusijose  
0-2 balai - išsako argumentuotą nuomonę apie skaitytus 
tekstus  
0-2 balai - analizuoja atvejus  
0-2  balai -  įgytas žinias taiko diskusijose. 
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